
提高组模拟赛

By strongoier

题目名称 沙漠旅行 数列变换 卡牌游戏 舞台表演

目录 travel shift card stage
可执行文件名 travel.exe shift.exe card.exe stage.exe
输入文件名 travel.in shift.in card.in stage.in
输出文件名 travel.out shift.out card.out stage.out

每个测试点时限 1秒 1秒 1秒 1秒
内存限制 512MB 512MB 512MB 512MB
测试点数目 10 10 20 10

每个测试点分值 10 10 5 10
是否有部分分 否 否 否 否

题目类型 传统型 传统型 传统型 传统型

提交源程序须加后缀

注意：最终测试时，所有编译命令均不打开任何优化开关。
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沙漠旅行（travel）
【问题描述】

小X 和小Y某天头脑发热,携手来到了一片沙漠,作为自己的假期旅行。然而,天有不测

风云,突然刮起沙尘暴,两人不幸走散了。小X 为了找到小Y,决定拿出自己新研发的定位和

传送系统。由于该系统还不成熟,只能找到地图上有限的n个关键点,并支持m对关键点之间

的单向传送。传送理论上只需要耗费 1 的时间,但同样由于该系统还不成熟,有些传送需要

耗费 2的时间才能保证传送的安全。

尽管系统不成熟,对于小X自己以及小Y所在的位置自然是格外敏感的。因此,小X 所在

的位置是关键点 1,小Y 所在的位置是关键点 n ,且小X一定能找到小 Y。

现在,小X想用最短的时间找到小Y,希望你能帮他算出这个时间。

【输入格式】

输入的第一行包含两个整数n和m。

接下来m行,每行包含三个整数ui,vi,wi (1≤i≤m，ui≠vi,),表示可以用wi的时间从ui单

向传送到vi。

【输出格式】

输出一行包含一个整数,表示小 X找到小 Y的最短时间。

【样例输入】

4 5

1 3 1

2 4 2

1 2 2

3 4 2

2 4 1

【样例输出】3

【样例说明】

1→2→4 与 1→3→4 两种方案都只需要 3 的时间。

【数据规模和约定】
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各规模均有一半数据满足所有wi=1。对于

30%的数据,1≤n≤300。

对于 60%的数据,1≤n≤5×10
3
。

对于 100%的数据,1≤n≤3×10
5
,1≤m≤5×10

5
。
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数列变换(shift)

【问题描述】

小 X看到堆成山的数列作业十分头疼，希望聪明的你来帮帮他。考虑数列

a= [a1,a2 ,⋯,an]，定义变换 f(a,k) = [a2 ,a3 ,⋯,ak,a1 ,ak+2 ,ak+3 ,⋯,a2k,ak+1,⋯]，也

就是把a分段，每段k个（最后如果不足k个，全部分到新的一段里，见样例），

然后将每段的第一个移动到该段的最后一个。

现在，小 X想知道 f( f( f( f([1,2,3,⋯,n],2),3),⋯),n) 的结果。

【输入格式】

输入一行包含一个整数n。

【输出格式】

输出一行包含n个整数，表示最终的数列。

【样例输入】

4

【样例输出】

4 2 3 1

【样例说明】

f([1,2,3,4],2)= [2,1,4,3]

f([2,1,4,3],3)=[1,4,2,3]（3单独被分在一组，移动到组的最后一位，仍然是3）

f([1,4,2,3],4)= [4,2,3,1]

【数据规模和约定】

对于60%的数据，1 ≤ n≤ 103。

对于100%的数据，1 ≤ n≤ 106。
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卡牌游戏(card)

【问题描述】

小 X为了展示自己高超的游戏技巧，在某一天兴致勃勃地找小 Y玩起了一

种卡牌游戏。每张卡牌有类型（攻击或防御）和力量值两个信息。

小 Y有n张卡牌，小 X有m张卡牌。已知小 X的卡牌全是攻击型的。

游戏的每一轮都由小 X进行操作，首先从自己手上选择一张没有使用过的

卡牌 X。如果小 Y手上没有卡牌，受到的伤害为 X的力量值，否则小 X要从小

Y的手上选择一张卡牌 Y。若 Y是攻击型（当 X的力量值不小于 Y的力量值时

才可选择），此轮结束后 Y消失，小 Y受到的伤害为 X的力量值与 Y的力量值

的差；若 Y是防御型（当 X的力量值大于 Y的力量值时才可选择），此轮结束

后 Y消失，小 Y不受到伤害。

小 X可以随时结束自己的操作（卡牌不一定要用完）。希望聪明的你帮助他

进行操作，使得小 Y受到的总伤害最大。

【输入格式】

输入的第一行包含两个整数n和m。
接下来n行每行包含一个字符串和一个整数，分别表示小 Y的一张卡牌的类

型（“ATK”表示攻击型，“DEF”表示防御型）和力量值。

接下来m行每行包含一个整数，表示小 X的一张卡牌的力量值。

【输出格式】

输出一行包含一个整数，表示小 Y受到的最大总伤害。

【样例输入 1】

2 3
ATK 2000
DEF 1700
2500
2500
2500

【样例输出 1】

3000

【样例说明 1】

第一轮，小 X选择自己的第一张卡牌和小 Y的第二张卡牌，小 Y的第二张

卡牌消失。
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第二轮，小 X选择自己的第二张卡牌和小 Y的第一张卡牌，小 Y的第一张

卡牌消失，同时受到500点伤害。

第三轮，小 X选择自己的第三张卡牌，此时小 Y手上已经没有卡牌，受到

2500点伤害。

小 X结束游戏，小 Y共受到3000点伤害。

【样例输入 2】

3 4
ATK 10
ATK 100
ATK 1000
1
11
101
1001

【样例输出 2】

992

【样例说明 2】

第一轮，小 X选择自己的第三张卡牌和小 Y的第一张卡牌，小 Y的第一张

卡牌消失，同时受到91点伤害。

第二轮，小 X选择自己的第四张卡牌和小 Y的第二张卡牌，小 Y的第二张

卡牌消失，同时受到901点伤害。

小 X结束游戏，小 Y共受到992点伤害。

【数据规模和约定】

各规模均有一半数据满足小 Y只有攻击型卡牌。

对于30%的数据，1 ≤ n,m≤ 6。

对于60%的数据，1 ≤ n,m≤ 103。

对于100%的数据，1 ≤ n,m≤ 105，力量值均为不超过106的非负整数。



2022模拟赛 提高组

第 7页 共 6页

舞台表演（stage）

【问题描述】

小 X终于找到了自己的舞台，希望进行一次尽兴的表演。

不妨认为舞台是一个n行m列的矩阵，矩阵中的某些方格上堆放了一些装饰

物，其他的则是空地。小 X可以在空地上滑动，但不能撞上装饰物或滑出舞台，

否则表演就失败了。

小 Y为了让小 X表演得尽量顺畅，提前为小 X写好了每一段时间的移动方

向。每个时刻，听话的小 X都会依据小 Y写好的所在时间段的方向（东、西、

南、北）向相邻的方格滑动一格。由于小 Y之前没有探查过舞台的情况，如果

小 X直接按照小 Y写好的来移动，很容易表演失败。

不过，小 Y是个天使，拥有让小 X停在原地的魔法，也就是某一时刻，小

X以为自己移动了实际上没有移动。为了让小 X表演得尽量完美，小 Y想使小

X在舞台上滑行的路程尽量长（当然不能中途表演失败）。可惜小 Y的智商不足

以完成这么复杂的计算，希望你来帮助她决定哪些时刻该使用魔法。当然，她关

心的首先是最长的路程是多少。

【输入格式】

输入的第一行包含五个整数n,m,x,y和k。(x, y)为小 X的初始位置， k为时间

的段数。

接下来n行每行包含m个字符，描述这个舞台（“.”表示该位置是空地，“x”

表示该位置有装饰物）。

接下来k行每行包含三个整数si,ti,di(1≤ i≤ k)，表示在时间段[si,ti]内，小 X

的移动方向是di。di为1,2,3,4中的一个，依次表示北、南、西、东（分别对应矩阵

中的上、下、左、右）。

【输出格式】

输出一行包含一个整数，表示小 X滑行的最长路程。

【样例输入】

4 5 4 1 3
..xx.
.....
...x.
.....
1 3 4
4 5 1
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6 7 3

【样例输出】

6

【样例说明】

小 X的滑行路线如下图所示。

小 X到“×”位置后小 Y使用一次魔法，因此滑行总路程为6。

【数据规模和约定】

保证输入的时间段是连续的，即s1 =1，si = ti−1 +1(1< i≤ k)，tk = t。

对于30%的数据，1≤ t≤ 20。
对于60%的数据，1 ≤ t ≤ 200。

对于100%的数据，1 ≤ n,m,k ≤ 200，1 ≤ t≤ 105。
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